
Tu lances les 
8 dés. 

Tu relances les dés restants. 

Tu choisis une des valeurs obtenues
et mets tous les dés de valeurs

identiques de côté. 

Tu ne peux pas sélectionner une
tuile dans la brochette. 

Tu passes 
ton tour. 

C'est au tour du 
joueur suivant. 

Souhaites-tu
continuer ? 

As-tu
sélectionné
des "vers de

terre" ? 

As-tu
 des tuiles

devant toi ? 

Reste-t-il des
 tuiles dans la 

brochette ? 

NON

NON

NON

Tu choisis une valeur différente de
celles déjà sélectionnées. Tu mets
tous les dés de valeurs identiques

de côté. 

Additionner les valeurs de tous les
dés mis de côtés. 

Tu sélectionnes la tuile égale à la
valeur obtenue dans la brochette
ou visible dans la pile d'un autre

joueur. 
Si la tuile n'est pas disponible, tu

prends la tuile de valeur inférieure
située dans la brochette. 

Tu déposes ,dans la brochette, la
dernière tuile gagnée et tu

retournes la tuile ayant la plus
grande valeur. 

Elle ne pourra plus être gagnée. 

Fin de la partie.
 Les joueurs totalisent le nombre

de vers obtenus sur ses tuiles. 
Le joueur qui totalise le plus

grand nombre de vers remporte la
partie ! 

OUI

OUI

COMMENT RÉCUPÉRER 1 TUILE ? 

OBTENIR UN TOTAL COMPRIS ENTRE 21 ET 36.

 AVOIR AU MINIMUM UN SYMBOLE "VERS DE TERRE"

DANS SA SÉLECTION. 

LES TUILES GAGNÉES SONT POSÉES LES UNES SUR

LES AUTRES ET FORMENT UNE PILE DEVANT LE

JOUEUR. 

BROCHETTE 
DE DÉPART

VALEUR DE 
DÉ “5 POINTS”

2 À 7 JOUEURS À PARTIR DE 8 ANS 
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OUI

OUI

NON


