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2 JOUEURS A PARTIR DE 9 ANS DUREE 15 MIN
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BUT DU JEU ? CONTACT
NE PAS CASSER LA MAISON SUR LA INFO@KALEIDI.BE
BANQUISE. WWW.KALEIDI.BE )
4 ™
INSTALLATION DU JEU
DISPOSER LES CARRES DE BANQUISE ET LA MAISON SUR LE PLATEAU :
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DEROULEMENT DU JEU
« LES CARRES BLANCS REPRESENTENT LA BANQUISE. LE CARRE ROUGE REPRESENTE
LA «MAISON» ANCREE AU SUD-EST DE LA BANQUISE. IL N'Y A DE PLACE QUE POUR
UNE PERSONNE DANS LA MAISON.
« A TOUR DE ROLE, CHAQUE JOUEUR ENLEVE UN MORCEAU DE LA BANQUISE QUI EST
EN TRAIN DE FONDRE ET QUI SE DECROCHE EN BLOC COMME UN ICEBERG.
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REGLES POUR CASSER LA BANQUISE
« LE NOMBRE DE CARRES QUE TU PEUX ENLEVER NEST PAS LIMITE (TU ES QUAND MEME
OBLIGE DE CASSER AU MOINS UN CARRE).
« POUR CASSER UN BLOC DE BANQUISE, CHOISIS UN CARRE ET ENLEVE TOUS LES
CARRES AU NORD-OUEST DE CE DERNIER.
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QUI GAGNE ?

LE JEU S'ARRETE LORSQUE TOUTE LA BANQUISE A FONDU.
LE JOUEUR QUI A CASSE LE CARRE DE LA MAISON A PERDU.




