
LES CARRÉS BLANCS REPRÉSENTENT LA BANQUISE. LE CARRÉ ROUGE REPRÉSENTE

LA «MAISON» ANCRÉE AU SUD-EST DE LA BANQUISE. IL N'Y A DE PLACE QUE POUR

UNE PERSONNE DANS LA MAISON.

À TOUR DE RÔLE, CHAQUE JOUEUR ENLÈVE UN MORCEAU DE LA BANQUISE QUI EST

EN TRAIN DE FONDRE ET QUI SE DÉCROCHE EN BLOC COMME UN ICEBERG.

LE NOMBRE DE CARRÉS QUE TU PEUX ENLEVER NEST PAS LIMITÉ (TU ES QUAND MÊME

OBLIGÉ DE CASSER AU MOINS UN CARRÉ).

POUR CASSER UN BLOC DE BANQUISE, CHOISIS UN CARRÉ ET ENLÈVE TOUS LES

CARRÉS AU NORD-OUEST DE CE DERNIER.

BUT DU JEU ? 

LE JEU S'ARRÊTE LORSQUE TOUTE LA BANQUISE A FONDU.

LE JOUEUR QUI A CASSÉ LE CARRÉ DE LA MAISON A PERDU.

DÉROULEMENT DU JEU 

RÈGLES POUR CASSER LA BANQUISE

QUI GAGNE ? 

2 JOUEURS À PARTIR DE 9 ANS DURÉE 15 MIN

CONTACT 

WWW.KALEIDI.BE

INFO@KALEIDI.BENE PAS CASSER LA MAISON SUR LA

BANQUISE.

DISPOSER LES CARRÉS DE BANQUISE ET LA MAISON SUR LE PLATEAU :

INSTALLATION DU JEU

Jeu de la
banquise


