c‘ ' ‘ Oénm’z PAR GIGAMIC

2 A6 JOUEURS A PARTIR DE 7 ANS Kaleidi
DUREE 20 MIN

CHACUN RECOIT 7 A LE PREMIER JOUEUR S

CARTES QU’IL REGARDE. DEPOSE UNE CARTE DE 06 4ED0SEr Une

LE RESTE DU PAQUET SON CHOIX. arte p ORTE que

CONSTITUE LA PIOCHE. ) o SeE S )
Il prend une carte dans la NON oul

pioche.

CETTE CARTE EST...

... de méme symbole maid de ... de n'importe quelle couleur, mais
couleur plus forte. de symbole plus fort.

La carte
possede-t-elle
un symbole spécial ?

[ i Le joueur s’est
L’ACTION EST APPLIQUE débarassé de toutes

ses cartes ?

LE JOUEUR LES AUTRES LE JOUEUR
PEUX JOUEURS ECHANGE
REJOUER OU ESSAIENT SON JEU
CHANGER LE D’ETRE LE AVEC LE

SENS DU PREMIERA  JOUEUR DE .
JEU | POSER UNE  SON CHOIX ! IL A GAGNE!
CARTE
VALIDE !
‘ a ' r LE JEU CONTINUE TANT QU’IL
LE JOUEUR
SUIVANT LE JOUEUR RESTE AU MOINS DEUX JOUEURS.

PIOCHES 3 DONNE UNE
CARTES ET CARTE A UN
PASSE SON  ADVERSAIRE
TOUR ! AU CHOIX !




