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2 A6 JOUEURS A PARTIR DE 8 ANS Kaleidi
DUREE 20 MIN

EDITE PAR GIGAMIC

SYMBOLE
ACTION
“DONNER UN

SYMBOLE
SYMBOLE ACTION

WAZABI “PRENDRE UNE

CARTE “ DE”

CHAQUE JOUEUR RECOIT CHACUN LANCE SES 4
4 DES ET 3 CARTES. LE DES. CELUI QUI OBTIENT .

LE JOUEUR LANCE SES DES.
RESTE DES CARTES LE PLUS DE @

FORMENT LA PIOCHE. COMMENCE LA PARTIE.

Obtient-il le
symbole

Il pioche autant de cartes que de
symboles obtenus avec ses dés.

Obtient-il le
symbole

Il donne chaque dés avec ce
symbole au joueur de son choix.

Obtient-il le

Au choix, il pose ou non une carte possédant au maximum symbole

le nombre de

W
Visibles sur ses dés. L’action correspondant a la carte est
réalisée.

Le joueur
a-t-il encore
des dés ?

NON

Le Joueur suivant joue. Le jeu continue tant que deux IL A GAGNE !

joueurs ont encore des dés.




