
LES 2 JOUEURS REÇOIVENT CHACUN 15 BILLES D’UNE COULEUR.

CHAQUE JOUEUR PLACE À SON TOUR UNE BILLE DE SA COULEUR QUI VIENT DE SON

POT.

DEUX PRINCIPES SIMPLE PERMETTENT DE RÉCUPÉRER DES BILLES PLACÉES:  

          DÉPLACER UNE BILLE DÉJÀ JOUÉE, EN LA MONTANT D’UN OU PLUSIEURS NIVEAUX 

          RÉALISER UN CARÉ DE SA COULEUR ;  CE QUI AUTORISE À REPRENDRE MAXIMUM

DEUX BILLES SUR LE PLATEAU. 

BUT DU JEU ? 

CELUI QUI TERMINE LA PYRAMIDE EN POSANT LA BILLE DE SA COULEUR

EN SON SOMMET. 

DÉROULEMENT DU JEU 

QUI GAGNE ? 

POSER LA DERNIÈRE BILLE AU SOMMET DE

LA PYRAMIDE.

Pylos
CONTACT 

ÉDITÉ PAR GIGAMIC

WWW.KALEIDI.BE
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2 JOUEURS À PARTIR DE 8 ANS / DURÉE 15 MIN


