
LES 16 PIÈCES DU JEU, TOUTES DIFFÉRENTES, POSSÈDENT CHACUNE 4 CRITÈRES

DISTINCTS :  

À CHAQUE TOUR, UN JOUEUR CHOISIT ET DONNE UNE PIÈCE À SON ADVERSAIRE QUI

DOIT LA PLACER SUR UNE CASE LIBRE.

          HAUTEUR :  GRAND / PETIT 

          FORME DE LA BASE :  DISQUE /  CARRÉ 

          COULEUR :  CLAIR /  FONCÉ 

          REMPLISSAGE :  CREUX /  PLEIN 

BUT DU JEU ? 

LE GAGNAT EST CELUI QUI,  AVEC UNE PIÈCE RECUE, CRÉE UN

ALIGNEMENT DE 4 PIÈCES AYANT AU MOINS UN CRITÈRE COMMUN ET

ANNONCE :  “                     ”  !  

DÉROULEMENT DU JEU 

QUI GAGNE ? 

ALIGNER 4 PIÈCES AYANT AU MOINS UN

CRITÈRE COMMUN.
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WWW.KALEIDI.BE

INFO@KALEIDI.BE

2 JOUEURS À PARTIR DE 8 ANS / DURÉE 15 MIN


