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EDITE PAR GIGAMIC

2 JOUEURS A PARTIR DE 8 ANS /| DUREE 15 MIN
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BUT DU JEU ? CONTACT
CREER UNE LIGNE DE 5 CUBES DE SA INFO@KALEIDI.BE
MARQUE.
WWW.KALEIDI.BE
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DEROULEMENT DU JEU

e DISPOSER LES 25 CUBES AVEC UNE FACE NEUTRE VERS LE HAUT.
¢« CHAQUE JOUEUR CHOISIT SA MARQUE.

« CHACUN JOUE A SON TOUR::

* SAISIT EN PERIPHERIE DU PLATEAU UN CUBE NEUTRE OU DE SA MARQUE

* LE REPLACE AVEC SA MARQUE SUR LA FACE SUPERIEURE ET POUSSE SUR UNE
RANGEE INCOMPLETE SELON UNE DES TROIS PROPOSITIONS CI-DESSOUS.

QUI GAGNE ?

LE GAGNANT EST LE PREMIER QUI CREE UN ALIGNEMENT DE 5 CUBES DE
SA MARQUE.




